11. OTWARTA STREFA NAUKI | DZWIEKU - INTERAKTYWNA PRZESTRZEN DLA
KAZDEGO

Imie i nazwisko Wnioskodawcy - Marlena Wozniak.

Skrécony opis - "Otwarta Strefa Nauki i Dzwieku - Interaktywna Przestrzen
dla Kazdego" to projekt, ktéry wzbogaci teren Szkoty Podstawowej nr 11
w Koninie o nowoczesne urzgdzenia edukacyjne, muzyczne i sensoryczne.
Powstanie przestrzen dostepna dla wszystkich mieszkancow, sprzyjajgca
nauce poprzez zabawe i rozwijajgca zmysty. W ramach projektu
zamontowanych zostanie 15 interaktywnych elementéw, m.in. kompas,
zegar stoneczny, eko memory, instrumenty muzyczne i panele
sensoryczne. Catos¢ zostanie zaplanowana z uwzglednieniem istniejgcej
architektury, a zakonnczeniem inwestycji bedg prace ogrodnicze, ktore
uporzgdkujg teren. To miejsce, ktére zacheci do odkrywania,
eksperymentowania i rozwijania kreatywnosci w otoczeniu przyrody!
Projekt spetnia zapisy regulaminu o ogdlnodostepnosci. Plac zabaw jest
ogblnodostepny dla wszystkich mieszkancow i oséb, ktore chcg skorzystad
z Placu Zabaw. Plac Zabaw jest czynny catg dobe i nie jest zamykany.
Peten opis - Opis ogdlny:

Projekt "Otwarta Strefa Nauki i DZwieku - Interaktywna Przestrzen dla Kazdego"
zaktada doposazenie terenu Szkoty Podstawowej nr 11 im. Floriana Marciniaka
w Koninie w urzgdzenia edukacyjne, muzyczne i sensoryczne. Przestrzen ta
bedzie ogdlnodostepna, umozliwiajgc mieszkanncom miasta nauke poprzez
zabawe, rozwoj zmystow oraz eksperymentowanie z dzwiekiem i optyka.
Realizacja projektu obejmuje trzy gtbwne etapy:

Opracowanie petnej dokumentacji projektowej, uwzgledniajgcej istniejgcg
architekture oraz optymalne rozmieszczenie urzgdzen.

Zakup i montaz 15 interaktywnych urzadzen rozwijajgcych umiejetnosci
poznawcze, sensoryczne i muzyczne.

Prace ogrodnicze i uporzgdkowanie terenu, zapewniajgce estetyke

i bezpieczenstwo przestrzeni.

Uzasadnienie potrzeby realizacji projektu:

Projekt odpowiada na potrzebe stworzenia przestrzeni edukacyjnej
dostepnej dla wszystkich mieszkancéw, w szczegdlnosci dzieci i mtodziezy.
Obecnie brakuje miejsc, ktére umozliwiatyby rozwéj kreatywnosci

i umiejetnosci poznawczych w sposob interaktywny i angazujacy.
Planowane urzgdzenia pozwolg uzytkownikom na eksperymentowanie



z dZzwiekiem, optykg i przyrodg, a takze wspomogg integracje spoteczng

i rozwoj sensoryczny.

Przestrzen bedzie dostepna nie tylko dla ucznidéw szkoty, ale rowniez dla
mieszkancow miasta, co zwiekszy jej wartos¢ spoteczng i edukacyjng. Projekt
promuje aktywnos¢ na Swiezym powietrzu, a jego realizacja przyczyni sie do
poprawy jakosci infrastruktury edukacyjnej w Koninie.

Zakres projektu:

W ramach realizacji projektu zostang zakupione i zamontowane
nastepujgce elementy:

Kompas - nauka kierunkow Swiata i orientacji w terenie,

Peryskop i luneta widokowa - rozwijanie spostrzegawczosci,

Panel sensoryczny - stymulacja zmystéw poprzez r6znorodne kolory,
Zegar stoneczny - nauka odmierzania czasu na podstawie pozycji stonca,
Eko memory i pisanie lustrzane - ¢wiczenie pamieci, koncentracji

i koordynacji wzrokowo-ruchowej,

Gong tybetanski, ksylofon, bebny, panel muzyczny - rozwdj muzykalnosci
i umiejetnosci rytmicznych,

Gtuchy telefon - eksperymentowanie z akustykg i komunikacjg dzwiekowa,
Koto optyczne - wizualizacja zjawisk fizycznych,

Rury deszczowe - mozliwos¢ zabawy i nauki poprzez eksperymentowanie
z dzwiekiem,

Tablica edukacyjna dwustronna - interaktywne materiaty edukacyjne.
Wszystkie urzgdzenia beda rozmieszczone zgodnie z opracowanym
projektem i dostosowane do istniejgcej infrastruktury. Na terenie zostanie
zainstalowany regulamin korzystania z przestrzeni edukacyjne;.

Korzysci wynikajgce z realizacji projektu:

Projekt przyczyni sie do:

Zwiekszenia dostepnosci edukacji - poprzez interaktywne elementy, ktére
tgczg nauke z zabawa,

Rozwoju sensorycznego i poznawczego - dzieki urzagdzeniom angazujgcym
roézne zmysty,

Integracji spotecznej - przestrzen bedzie otwarta dla mieszkancéw

w réznym wieku,

Promowania aktywnosci na Swiezym powietrzu - zachecania do nauki

i zabawy w otwartej przestrzeni,

Podniesienia atrakcyjnosci przestrzeni publicznej - poprawa estetyki

i funkcjonalnosci terenu przy szkole. Realizacja projektu "Otwarta Strefa Nauki



i Dzwieku - Interaktywna Przestrzen dla Kazdego" pozwoli na stworzenie
nowoczesnej przestrzeni edukacyjnej, dostepnej dla wszystkich mieszkarncow
Konina. Projekt wptynie na rozw¢j intelektualny, sensoryczny i spoteczny
uzytkownikdéw, tgczac nauke z kreatywng zabawag na Swiezym powietrzu.

Szacowany koszt - 199 999,99 zt.
Wydziat opiniujacy - Wydziat Oswiaty, Skarbnik Miasta.



